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CBM 64 LATO À 

















4, Anguraio Half loop 

5 Strokes Wormie 

6 White River Sword play | 

7T Re Magio Space ship 

8  Escavator Aka Toro 

9 Yellow Story Planet Omega 
10 = Menergy Jump and cross 


11 Agent Usa: Washington chiede una mano 


17  Starion: a spasso tra pianeti e stelle 


20, Gauntlet: una tenzone medioevale 


22, Mission Elevator: sempre più in alto! 





24 Trivial Pursuit: una domanda da un miliardo 


28 La bottega del chip 


(SS) 











peg sta spare pana 
n 4 sd 


LT e 


Wd'T 


rà 


egggeano 

desi 

"RA: 

PE LUI 
si 


a RrS, 





 ESCAVADOR AKA TORO 


Isao SIE SVESTECLRG a 
Taosceisgsriascai ni i LES 
ona ee OS] 
odio ST tI 


" 


Too ce eee ce ne sala 


= 
regno er 


ot 





Ecco finalmente un gioco diverso dove sarete Voi 
a creare lo scenario e lo schema di gioco. Ogni 
gioco consiste in una sequenza di 16 cave da 4 


schermi e 4 intermezzi da uno schermo che potrete Un’immersione velocissima nel più famoso dei 
salvare su disco o su nastro. Per costruire il vostro passatempi spagnoli: la corrida. Siamo nella 
gioco dovrete operare nel seguente modo: A) “plaza de toros” e dobbiamo matare un animale 
decidere se disegnare una cava o un intermezzo, che non ha giustamente alcuna voglia di finire con 
. B) utilizzare la legenda per sistemare le cose o le zampe a terra. Prima di arrivare al “Momento 
usare i cornandi, C) stabilire il tempo e i punteggi, della verità”, quando lo infilzeremo con un solo 
D) salvaro li gioco, F) faro una naquanza di cavo. Le colpo mortale, dobbiamo fare i fatidici 6 passaggi 
cose da sistemare sono: MASSI, sl muovono se o ‘figure’ tra cui la “Veronica”. Poi stancheremo e 
non sono fissati, DIAMANTI, preziosi da faremo dissanguare il toro con picche, banderille e 
raccogliere, MURI INCANTATI, sono dei massi che finte sino a lasciarlo nelle mani sapienti del 
sl rompono se urtati, MURI, servono per delineare matador. 


dei vialetti e possono essere distrutti con 
un'esplosione, MURI AL TITANIO, indistruttibili, 
ESCAVATORI EXTRA, fissi, servono per 
proteggerti dal massi, IMMONDIZIA, sostitulsce | 
massi, MOSCHE, esplodono al contatto uccidendo 
l'escavator, FARFALLE, come le mosche solo che 
producono diamanti dopo l’esplosione, AMEBE e 
MELMA, che crescono vicino all’immondizia e 
trasformano i diamanti in massi, USCITE OUT, 
mimetizzare, USCITE E ENTRATE da dove 
appaiono e escono gli escavator. | comandi sono i 


TASTI Spectrum 
seguenti: LINE (L) per fare file di oggetti, COLOR 


(O) per colorare, TEST (T) per provare il gioco, JOYSTICK KEMPSTON 


MENU (M) per caricare, salvare delle scene e 
formare dei file, NUOVO SCHERMO (N) per pulire 

















la scena, LEGENDA (P), TEMPORIZZATORE (Y) B/N/M aizza il toro 
importantissimo, per settare i rigiro gioco, ZIX/C gira 
velocizzarlo o dare un tempo limite, ZOOM (F) i i 
mostra in sequenza i 4 schermi di una cava, sèrve Y/U/1 passagg io/ picador/ 
o per posizionare la finestra di editor. banderilla/matador 
icorda che per rendere interessante una scena è : 
molto importante basare il gioco sul risolvere un Q/W/E/R/T colpisce 


problema piuttosto che nel raccogliere i diamanti. 
Non dimenticare che il tempo limite è un elemento 
importante e un giocatore può dover scegliere se 


raccogliere i diamanti o trovare l’uscitao, © JOYSTICK PORTA 1 
risolvendo un puzzle, scoprire che ha tempo in 
bbondanza e che le cave dove le cose da risolvere | Ì 
f sono molte, sono molto più interessanti da ; Ure si/no È 
giocare, ma attento a non sovraccaricare Il | sì uscita dai comandi 
giocatore di ostacoli. Ed ora non resta che a Voi di funzione 


provarvi con questo stupendo gioco. 
E cancella 
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AGENT USA 
Il Super agente del Central Intelligence Bu- 
reau (CIB) deve scoprire e disattivare la Fuzz- 
Bomb. Impariamo a dargli una mano. 
BIGLIETTO DEL TRENO - Per acquistare un 
biglietto per il treno, usa il joystick per guida- 
re l’Agente Usa alla biglietteria. Quindi batti 
con la tastiera il nome della città dello Stato 
meta del tuo viaggio, e premi il tasto RE- 
TURN. Se il computer risponde «There is no 
train service to... (Mome della città)» (Non ef- 
fettua servizio a...), premi nuovamente RE- 
TURN e riscrivi esattamente come appare ri- 
portato sulla tabella degli orari ferroviari del- 
la biglietteria, riporta indietro l’Agente Usa 
utilizzando il joystick. 
CENTRAL INTELLIGENCE BUREAU (CIB)- È 
un organismo governativo di massima se- 
gretezza. Il Cib è responsabile della sicurez- 
«za Usa dai Fuzz e da altre minacce pericolo- 
se. 
CITTADINI - Sono gli abitanti delle città che il 
nostro Agente visita. La FuzzBomb tenta di 
trasformarli in FuzzBodies. Gli abitanti delle 
città fortificate aiutano l’Agente nella lotta 
contro la minaccia di Fuzz. Inoltre, se l’Agen- 
te viene trasformato in Fuzz, il ritorno in una 
città fortificata lo riporterà alle sue fattezze 
umane. 
CRISTALLI - Sono oggetti brillanti, simili al 
cristallo, che cadono sulla Terra dallo spazio 
esterno. Questi cristalli riportano al loro 
aspetto originario i FuzzBodies. Inoltre ser- 
vono all’agente per annullare la FuzzBomb. 
FUZZBODIES - Popolazione inerme trasfor- 
mata in FuzzBodies dalla FuzzBomb. 
FUZZBOMB .- E un pericoloso congegno che 
trasforma la gente in FuzzBodies. La Fuzz- 


Bomb è stata generata dall'inserimento di 
un cristallo nei circuiti di uh TV. 
INFORMAZIONI SUI FUZZ - Recati all’Ufficio 
Informazioni. Quando l’informazione appare 
sullo schermo, usa il joystick per selezionare 
la mappa che ti interessa vedere. 
SALIRE SUL TRENO - Aspetta sulla piatta- 
forma l’arrivo del tuo treno. Quando si ferma 
usa il joystick per fare salire l’Agente. 
AUMENTARE LA QUANTITÀ DEI CRISTALLI 
- Per posare a terra un cristallo premi il Fire 
del joystick quando l’Agente è in movimento. 
Attendi per vedere crescere i nuovi cristalli. 
Per raccoglierli devi portare l’Agente su di 
essi, usando il joystick. 
UFFICIO INFORMAZIONI - C'è un Ufficio In- 
formazioni in ogni Capitale di Stato e a Wa- 
shington D.C., dove l’Agente può ricevere, 
dal quartier generale del Cib, le informazioni 
aggiornate sui Fuzz. 
La FuzzBomb è in movimento, i FuzzBodies. 
sono in aumento, e il tempo stringe. La mis- 
sione è scovare e fermare la FuzzBomb pri- 
ma che trasformi tutti gli uomini, le donne e i 
bambini in un FuzzBody. 
All’inizio della missione, ti saranno conse- 
gnati 10 cristalli raccolti nel retrocortile di El- 
ma Sniddle. Usa con intelligenza i tuoi cri- 
stalli - essi sono la tua unica difesa contro la 
FuzzBomb e i FuzzBodies. 
Mentre stai cercando la FuzzBomb, tu puoi: 
* Depositare e raccogliere altri cristalli extra; 
* Recarti nel più vicino Ufficio Informazioni 
per consigli e notizie; 
* Trasformare i FuzzBodies in persone. 


Le informazioni 
Durante la missione l’Agente avrà informa- 
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zioni aggiornate dal quartier generale del 
Cib. Per ricevere le ultimissime informazioni, 
vai all'Ufficio Informazioni. 

Ne troverai uno presso la stazione ferroviaria 
di ciascuna capitale di Stato e di Washing- 
ton D.C. 

Ciascun Ufficio Informazioni è dotato di un 
terminale collegato al computer centrale del 
quartier generale del Cib. Quando entri 
nell’Ufficio il computer attiverà lo schermo 
delle informazioni. Leggi tutte le istruzioni fi- 
no all’ultima, e seleziona una della seguenti: 
CITY INFORMATION MAP (Mappa della cit- 
tà)- Questa mappa ti indicherà dove sono ne- 
cessari molti cristalli per fortificare la città. 
FUZZBOMB LOCATION MAP (Mappa di po- 
sizione della FuzzBomb) - Questa mappa di 
indicherà il luogo in cui si trovala FuzzBomb. 
Tra le città indicate osserva quella che lam- 
peggia, è questa l’attuale posizione della 
Bomba. 

FUZZ PREDICTION MAP (Mappa di previsio- 
ne dell’espansione Fuzz) - Fai attenzione a 
questa mappa per scoprire dove probabil- 
mente la minaccia dei Fuzz si espanderà da 
città in città. La città che lampeggia è sotto 
un attacco dei Fuzz. Una città con puntino 
scuro è stata completamente conquistata 
dai Fuzz, con popolazione trasformata in 
FuzzBodies. 

Per lasciare l'Ufficio Informazioni, segui i co- 
mandi dello schermo (premi il tasto Fire del 
joystick) per tornare al menù dell'Ufficio In- 
formazioni. Quindi scegli la opzione «Leave 
InfoBooth». Lascia l'Ufficio Informazioni 
usando il joystick e premi il Fire. 


L’orario 

Per spostarsi da una città all’altra, devi pren- 
dere il treno. Come mostra la mappa allegata 
al presente manuale, i treni si fermano sia 
nelle capitali di ogni Stato che nelle più im- 
portanti città. 

Per acquistare il biglietto ferroviario, recati in 
biglietteria. Dovrai acquistarne uno in ogni 
stazione. L’impiegato allo sportello è stato 
istruito per darti un biglietto valido per un so- 
lo viaggio e per qualunque destinazione tu 
scelga. 

1. Quando entri nella biglietteria, sullo scher- 
mo appare un orario ferroviario. Fai attenzio- 
ne: ci sono due tipi di treni. Il lento treno loca- 
le, che viaggia alla volta della città più vicina. 
Il veloce «rocket trains» copre distanze più 
lunghe. Per scegliere un treno veloce cerca 


un asterisco sotto la colonna «RT» dell’orario 
ferroviario (questo asterisco si trova nelle 
stazioni più importanti). 

2. Esamina attentamente l’orario quando 
batti il nome della città nella quale vuoi tra- 
sferirti. Devi fare attenzione nello scrivere 
esattamente il nome della città, la virgola, lo 
spazio e la sigla dello Stato, proprio come 
compaiono nell’orario ferroviario. Quindi 
premi il tasto RETURN. 

3. Se hai scritto correttamente il nome della 
città e la sigla dello Stato, vedrai comparire il 
seguente messaggio «You now have a ticket 
to...» seguito dal nome della città. 

4. Per uscire dalla biglietteria tira la leva del 
joystick verso di te. Controlla l’orario e assi- 
curati di poter essere di ritorno alla piattafor-. 
ma di partenza in tempo per prendere il tuo 
treno. 

5. Quando il tuo treno si ferma alla stazione 
sali. (Per salire basta spingere in avanti la le-- 
va del joystick). 


| cristalli 

| cristalli sono indispensabili per il successo 
della tua missione. Solo loro ti proteggono 
dalla minaccia dei Fuzz e sono l’unico mezzo 
per vincere la FuzzBomb. | 
All’inizio della tua missione avrai una dota- 
zione di 10 cristalli raccolti dal retrocortile di 
Elma Sniddle. Comunque i nostri scienziati 
ci assicurano che è possibile aumentare il lo- 
ro numero. Questo è possibile nel seguente 
modo: 

1. Posa alcuni cristalli, partendo quasi dal 
mezzo dei locali della stazione, per aumen- 
tarli (per lasciare un cristallo premi il Fire del 
joystick quando l’Agente è in movimento). 

2. Resta in attesa per raccogliere i nuovi cri- 
stalli (per la raccolta basta sfiorarli con 
l’Agente). Mentre sei in attesa può darsi che 
gli abitanti della città vengano a trovarti e 
cerchino di raccogliere i tuoi cristalli. Primo. 
O poi dovrai lasciare che essi li raccolgano 
per aiutarli a fortificare la città contro la mi- 
naccia dei Fuzz. Se non vuoi che raccolgano 
i tuoi cristalli, sbarra loro la strada spingen- 

doli indietro. 

3. Per raccogliere un cristallo dirigiti sopra di 
lui. Sarà automaticamente addizionato alla 
tua dotazione di cristalli. !l numero in alto a 
destra dello schermo indica la quandità di 
cristalli in tuo possesso. Non puoi portarti 
appresso più di 100 cristalli. 

Se un FuzzBody ti tocca, ti prenderà la metà 





EEE <Y 


dei cristalli. Difenditi dall’attacco lasciando- 
gli vicino un cristallo. Quando toccherà un 
cristallo ritornerà una persona normale. 

Gli abitanti di una città fortificata ti verranno 
in aiuto lasciando cadere i cristalli vicino ai 
FuzzBodies. Se tu pure sei stato trasformato 
in FuzzBody, gli abitanti verranno a soccor- 
rerti. 


La Bomba 

Per annullare la FuzzBomb, queste sono le 
istruzioni: 

1. Scopri dove è attualmente collocata la 
FuzzBomb, e dirigiti in quella città. Durante il 
viaggio puoi lasciare quanti cristalli vuoi per 
difendere la città dalla minaccia Fuzz. 

2. Prima di arrivare sul luogo dove si trova la 
FuzzBomb, è opportuno aumentare la dota- 
zione di cristalli. Saranno necessari 100 cri- 
stalli -lamassima dotazione che puoi portar- 
ti appresso - per disinnescare la FuzzBomb. 
3. Quando raggiungi la FuzzBomb, fai atten- 
zione. La FuzzBomb sarà nascosta in qual- 
che locale della stazione ferroviaria, in atte- 
sa di trasformarsi in Fuzz. 

4. La FuzzBomb ti farà cercare dai FuzzBo- 
dies. Sarà necessario usare alcuni dei tuoi 
cristalli per fermarli. 

5. Sarà opportuno riportare la tua dotazione 
di cristalli a 100 prima di affrontare la perico- 


losa FuzzBomb. Appena sarai arrivato a 100. 


cristalli trovala e toccala. 


Consigli 


* Osserva attentamente l’orario ferroviario 
ed i diversi tipi di treno utilizzabili in ogni cit- 
tà. Ciò è importante specialmente per saper 
quali città offrono il servizio RT (Treno Rapi- 
do). 

* Mentre aspetti il tuo treno, usa il tempo a 
disposizione per aumentare il numero dei 
cristalli. 


* Se è l’orario giusto, devi salire sul treno mu- 
nito di biglietto. Ma fai attenzione alla desti- 
nazione del treno. Se non fai attenzione po- 
tresti dirigerti direttamente verso la Fuzz- 
Bomb. 


* Prima di entrare in una città invasa dai 
Fuzz, assicurati di avere con te una grande 
quantità di cristalli. Avrai bisogno dei cristal- 
li per trasformare in persone i Fuzz e per pro- 
teggerti dai loro attacchi. 


* Se i FuzzBodies si stanno espandendo, tro- 
va e quindi salva prontamente le città colpi- 
te, fin che puoi. Ricordati che gli abitanti del- 
le città che hai fortificato con i cristalli ti ver- 
ranno in aiuto nella lotta contro la minaccia 
FUZZ. 


* Non permettere mai che la dotazione di cri- 
stalli si esaurisca. 


* Se vieni trasformato in Fuzz non cedere. Un 
cittadino, non ancora trasformato in Fuzz, 
potrebbe venire in tuo aiuto. 
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Come vincere a 


BOBBY BEARING 


1) Nella terra del Tecnoterrore ci sono un 
paio di versioni di questo schermo, e sono 
piuttosto difficili. Ci sono diverse uscite, cia- 
scuna delle quali conduce a una parte impor- 
tante del labirinto, e poi un interruttore e... 
hei, ma qui c’è un ascensore nascosto! 

2) L'ascensore nascosto è al medesimo livel- 
lo della rampa, quindi come si fa a metterlo 
in moto? Semplice: sulla rampa che condu- 
ce all’ascensore c’è un piccolo interruttore. 
Sarà utile che ve ne ricordiate, se l’ascenso- 
re è in alto e voi volete discendere. 

3) Per superare l’ascensore che blocca l’in- 
crocio, premete contro di esso quando è a li- 





vello del pavimento, e quando si solleva 
schizzateci sotto senza farvi spiaccicare. 

4) Questa è la parte ricevente del teletra- 
sporto: dalla parte opposta del labirinto c’è 
l'emittente. Se volete ripescare un fratello da 
una delle stanze della parte opposta, trovate 
l'emittente e subito sarete trasportati nella 
sua stanza — e vi conviene, poiché questa 
stanza è a breve distanza dal vostro obietti- 
VO. 

5) Per andare in cima, balzate sull’ascensore 
nascosto, stando attenti a non finire schiac- 
ciati contro il bordo soprastante, poi scende- 
te rapidamente all’ultimo piano. E fatta! 


EFihRtrIAEYy 


ISTARION 


Starion è una simulazione di viaggio multidi- 
mensionale nello spazio e nel tempo (81 zo- 
ne), sono richiesti buoni riflessi, capacità di 
analisi, resistenza e senso dell’avventura. 
Siamo nell’anno 2010, il tuo nome è Starion. 
Sei appena uscito dall’accademia dello spa- 
zio, sei stato scelto per pilotare la prima 
astronave del tempo al mondo: la S.S. Star- 
date. Latua missione è di tornare indietro nel 
tempo per rimediare alla devastazione pro- 
vocata da creature di altri mondi che sono 
riuscite a viaggiare nel tempo prima di voi. 
Progredendo nel gioco la tua abilità di pilora 
aumenterà: sarai promosso da principiante a 
comandante supremo. 

All’inizio del gioco verrà chiesto se preferisci 
usare la tastiera o il joystick. Se scegli la ta- 
stiera i quattro tasti di controllo sono 1,P,Q,X 
labarra spaziatrice per sparare. In aggiunta a 
questi tipi di controllo hai F1 per accelerare, 
F7 per decellerare. 

Tuela tua astronave siete in una continuità 
spazio-tempo formata da «81 zone di terfpo». 
Per cominciare ti trovi nella griglia del tem- 
po, ciascuna griglia del tempo è costituita da 
9 zone di tempo. Non puoi avanzare in un’al- 
tra griglia deltempo fino ache non hai risolto 
tutti i problemi della griglia in cui ti trovi. 
Appena selezionata la zona-tempo, inizia il 
conto alla rovescia per il tuo lancio nello spa- 
zio. Il quadro di bordo ti indica quanti nemici 
devi distruggere nella tua zona-tempo. Ogni 
nemico che distruggi si rimaterializza sotto 
forma di una lettera dell’alfabeto che devi 
prendere passandoci in mezzo. Se non riu- 
scirai ad attraversarla nel centro, la lettera si 
distrugge trasformandosi in un nuovo nemi- 
co. Ogni lettera che riesci a prendere viene 
tenuta in memoria dal computer di bordo fi- 
no a che non hai distrutto tutti i nemici del 
settore. 


Quando hai raccolto tutte le lettere del setto- 
re, il tuo computer di bordo ti chiede di scam- 
biare le lettere per identificare il nome 
dell’astronave-mercantile allontanata dal 
settore dei nemici. Trovato il nome cerca un 
buco nel tempo ed attraversalo, cerca quindi 
la zona-tempo dove il mercantile è stato cac- 
ciato dai nemici. Devi poi volare sul pianeta e 
vedere se il nome del mercantile è esatto. Se 
il nome è esatto ti viene fatto autometica- 
mente rifornimento di carburante e il mer- 
cantile può tornare in viaggio, tu invece devi 
combattere per riuscire a cambiare zona- 
tempo alla ricerca degli altri mercantili. Pas- 
sata l’ultima zona ti viene infine permesso di 
uscire dalla continuità spazio-tempo con il ti- 
tolo di Creatore. 


INDICATORE DI OSSIGENO - La tua riserva 
di ossigeno. Non c’è alcun modo di rifornirti, 
quando si riduce a zero il tuo giorno dii volo fi- 
nisce. 

SPIA TEMPERATURA - Se la temperatura sa- 
le troppo rischi di incendiare uno dei tuoi 
scafi di protezione. La luce lampeggiante in- 
dica questa situazione. 

SCAFI RESIDUI - Ogni astronave è equipag- 
giata con solo 5 scafi, nelcaso dovessero ve- 
nire seriamente danneggiati dal fuoco nemi- 
co o per un incendio, latua astronave non sa- 
rà operativa per molto tempo. 

INDICATORE HYDROX - Hydrox è il propel- 
lente usato dalla tua astronave, potrai fare ri- 
fornimento tutte le volte che attraccherai su 
di un pianeta. 

INDICATORE DI BECCHEGGIO, IMBARDA- 
TA E ROLLIO - Questo indicatore ti visualizza 
che effetto hanno i tuoi comandi sul movi- 
mento dell’astronave. 

INDICATORE DELLA TEMPERATURA - Co- 
me detto in precedenza, la temperatura deve 


essere sempre controllata, aumenta con la 
velocità e con l’intensità del fuoco. 

RADAR - Due radar ti mostrano dove sono i 
nemici nello spazio. Il radar sinistro ti dà una 
vista laterale dell’astronave, quello destro ti 


dà una vista dall’alto. | due schermi radar in 
combinazione ti danno l’esatta posizione del 
nemico nello spazio. ; 

INDICATORE DI VELOCITA - La velocità 
dell’astronave è controllata dai tasti F1/F7. 
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Gauntlet ha riscosso un tale successo nei 
bar che la US Gold ha deciso di realizzarne 
una versione micro, che ha affidato ai pro- 
grammatori della Gremlin. Ora, qui non si 
tratta di una conversione da niente: come si 
fa a comprimere un programma così compli- 
cato in una cassetta? 

Il programmatore Bob Armour si stringe nel- 
le spalle. «Non è difficile come sembra anzi, 
è piuttosto facile poiché non ci sono partico- 
lari problemi tecnici da affrontare. Il proble- 
ma sta più che altro nel cogliere lo spirito 
dell’originale... che è puro caos!» 

In effetti è così: Gauntlet piace non perché 
sia tecnicamente all’avanguardia, ma sem- 
plicemente perché è un veloce gioco d’azio- 
ne senza pretese di strategia. Insomma, non 
dovete far altro che mettervi al fianco dei vo- 
stri compagni e cominciare a picchiare! 
Già, ma come si fa a picchiare se dovete con- 
trollare contemporaneamente l’Elfo, il Mago, 
il Guerriero e Thyra... e il vostro 64 ha solo 
due ingressi joystick? La risposta è che non 
si può, ecco tutto. E questa l’unica conces- 
sione che i programmatori di Gauntlet hanno 
dovuto fare alla complessità del gioco da 
bar. Insomma, il giocatore domestico potrà 
cOntrollare uno solo dei quattro protagonisti 
e potrà metterne in gioco contemporanea- 
mente non più di due. E una delusione inevi- 
tabile — non solo perché non c’è fisicamen- 
te modo di far stare quattro persone attorno 
alla macchina, ma anche perché sarebbe un 
problema usare contemporaneamente tanti 
sprite: già sullo schermo ce ne sono almeno 
duecento presenti contemporaneamente 


per dar vita a quell’atmosfera caotica tipica 
del gioco! 
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«Geof Brown», ricorda ridendo Bob Armour, 
«voleva a tutti i costi uno schermo pieno di 
spettri, così un giorno lo abbiamo fatto con- 
tento infilandocene ben 212 in un solo scher- 
mo». Va ricordato che l’ottima grafica è del 
programmatore Kevin Bullmer. «Abbiamo 
cominciato con un livello qualsiasi, credo 
fosse il quinto, gli abbiamo costruito attorno 
una routine di scrollo e poi l'abbiamo riempi- 
to. Per fortuna ci hanno mandato le mappe, 
perché quando abbiamo cercato di fare a 
mano le mappe dei primi due livelli credeva- 
no di impazzire», dice Bob indicando un cu- 
mulo di tabulati. 

Una grossa gatta da pelare è quella che è 
toccata a Bill Allen, il tecnico del suono: 
«Nella versione da bar ci sono 226 effetti so- 
nori diversi, tutti stereofonici, e farli stare tut- 
ti nella versione micro è veramente impossi- 
bile, poiché ci vorrebbe troppa memoria. 
Neanche in Solo Flight o in Kennedy Airport 
Approach ci sono tanti dialoghi!» Ad ogni 
modo, Bill cercherà di farci stare almeno 50 
degli effetti sonori e riserverà tutti ciò che re- 
sta alla sintesi di voce. «Nella macchina da 
bar c’è praticamente un intero 64 adibito sol- 
tanto al sonoro — solo che lì ci sono un paio 
di megabyte a disposizione! Insomma, si so- 
no potuti permettere di largheggiare, mentre 
noi dobbiamo tirare al risparmio». 
Risparmio o no, i nostri intrepidi program- 
matori hanno già terminato i 163 livelli del 
gioco e ne hanno anche aggiunti di nuovi. Ci 
saranno dei problemi di caricamento? 
«Grosso modo ce ne metteremo dentro otto 
o nove alla volta fino alla fine;della cassetta, 
poi bisognerà riavvolgere e'caricare di nuovo 
e i livelli usciranno in modo randomizzato». 


DO 
* Li È 

iY #48 

oi 


BA iaia 

paletti LI 
yy 

PA i 

Gi si 
DA 


sE 
he 
DA 
De) 


de 





RA wi 

| a 
La 9 Retta, 
e AA 
SADIPPPAIAIIIIIA Vu 


1) 


N: 


VAI Mii # 
do 


È 
Ng 


ul 
ig È 
d 


? 


iO 
quando leggerete queste ri- 


Cr.Bar. 


dita 


LI 


a In ven 


E quando potremo vedere tanto ben di D 


Niente paura 
ghe, Gauntlet sarà g 





E così raro imbattersi in un buon gioco pro- 
dotto nell’Europa continentale che bisogna 
certamente congratularsi con la neonata Mi- 
cropol per il suo felice debutto. Anche se a 
prima vista può sembrare una scopiazzatura 
del gioco da bar Elevator Actio, a un più at- 
tento esame ci si accorge che in realtà Mis- 
sion Elevator è un prodotto ben più raffinato. 
Un gruppo di spie ha invaso il quartier gene- 
rale dell’Fbi, che ha sede in un albergo di lus- 
so, e ha piazzato una bomba in un punto im- 
precisato del 62esimo piano: se l’Fbi non ri- 
lascerà un certo numero di spie incarcerate, 
l’albergo salterà in aria. 

A questo punto entrate in gioco voi, ma per 
disattivare la bomba dovrete trovare l’appo- 
sito codice. Il codice è suddiviso in sedici 


parti, nascoste due a due in ciascuno degli 
otto piani dell’albergo: per trovarle, dovrete 
frugare dietro tutti i mobili. Dovrete tuttavia 
affrontare insidie e sorprese (tra cui baristi 
ubriachi e donne nude), ciascuna delle quali 
vi farà perdere un centinaio di punti. 
Per aiutarvi nel difficile compito, l’Fbi ha avu- 
to il buon senso di fornirvi una pistola — ma 
per fortuna siete anche una cintura nera di 
karate e vi basta un calcio volante per liberar- 
vi da qualsiasi spia. Badate però che i vostri 
avversari sono armati: oltre a sferrare calci 
dovrete anche dimostrare di saper schivare. 
Avrete a disposizione otto vite per portare a 
termine il compito, ma ben presto le esauri- 
rete. Un riquadro informativo posto in fondo 
allo schermo vi fornirà tutti i messaggie le in- 
formazioni necessari. A destra di esso è indi- 
cato il tempo che vi rimane prima che l’edifi- 
cio diventi il primo hotel nello spazio! Per 
spostarvi al suo interno, potete usare le sca- 
le o gli ascensori, ma per cambiare livello vi 
serviranno due chiavi: una per aprire tutte le 
porte dell’albergo e l’altra per lasciare il pia- 
no su Cui vi trovate. Troverete quest’ultima 
dietro una delle porte, ma tenete la pistola a 
portata di mano perché in questo gioco non 
si sa mai cosa si può nascondere dietro di 
esse. 
Non crediate però che per portare in porto la 
missione basti sparare alle spie: potrete an- 
che scoprire che esse sono sensibili alla cor- 
ruzione! Resta però un problema, molto rea- 
listico, che prima di poter corrompere dovete 
avere del denaro. Se non disdegnate il gioco 
d’azzardo, provate un po’ con le partite a dadi 
che vengono disputate un po’ dappertutto 
nell’hotel. Mentre gli effetti sonori sono di- 
screti, il resto del gioco è di prim’ordine, con 
un’ottima grafica e una meccanica di gioco 
appassionante. Insomma, un bello smacco 
per quanti credono che un gioco non valga 
niente a meno di non essere una conversio- 
ne di gioco da bar importata dagli Usa! 
T.M. 
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Dei tre giochi a quiz recentemente usciti per 
il Commodore 64, Trivial Pursuit ha il vantag- 
gio di un'enorme popolarità alle spalle: nella 
versione da tavolo, il gioco è stato venduto a 
milioni di copie, raggiungendo la statura di 
un classico come Monopoli. 

Ora il problema è: riuscirà la Domark a ven- 
dere altrettante copie della versione per 
computer? Sì, certamente. A Natale in parec- 
chi ne abbiamo trovato una copia sotto l’al- 
bero: zie e nonne alla ricerca di qualcosa per 
il nipotino col computer sono state nei nego- 
zi specializzati e inesorabilmente indirizzate 
a Trivial Pursuit. 

La Domark ha in una certa misura cambiato 
la meccanica di gioco, il che era inevitabile, 
se si considerano i numerosi elementi del 
gioco da tavolo originale. Abbiamo così un 
gioco in cui l’obiettivo è di arrivare al centro 
(proprio come nell’originale) con i sei diversi 
gettoni ancora sul loro vassoio. Raggiunto il 
centro, il giocatore deve poi rispondere esat- 
tamente alla domanda postagli dall’avversa- 
rio. 

Va detto ad onore della Domark che essa ha 
cercato di ricalcare lo stile delle domande 


dell’originale, per esempio: quale fu il piede 
che Neil Armstrong mise per primo sulla Lu- 
na? Quali sono i sensi che più vengono com- 
promessi da un’indigestione? Chi è stato 
l’unico atleta delle Olimpiadi a non aver subi- 
to il controllo del sesso? La versione per 
computer arricchisce ulteriormente questa 
fase servendosi del 64 per porre domande 
musicali e grafiche. 
La parte «d'azzardo» del gioco esiste invece 
solo nella versione per computer. In essa 
facciamo la conoscenza di un simpatico 
ometto di nome TP, il quale decide di quanti 
spazi vi potete muovere lanciando una frec- 
cetta contro la tavola da gioco. E poi TP stes- 
so a fare le domande, visualizzate sotto for- 
ma di fumetto. Vi sono altri tocchi simpatici: 
TP porta un berretto diverso per diversi tipi di 
domanda, passeggiainsueingiù mentre voi 
vi spremete le meningi e se ci mettete troppo 
comincia persino a dare segni di impazienza. 
Anche se l’impresa era difficile, questa è 
un'eccellente versione del gioco da tavolo. 
Dopo il successo di Split Personalities, la 
Domark ha fatto ancora una volta centro. 
Cr.Bar. 
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In questa rubrica intendiamo pubblicare tutti quegli annunci che i nostri 
lettori ci manderanno per scambiarsi programmi o hardware gratis o a 
pagamento. Special Playgames ovviamente non risponde della veridicità 
di quanto affermato da chi ci scrive e invita tutti i lettori a utilizzare per le 
proprie inserzioni il tagliando che pubblichiamo nella rivista. 


@ Cerco software per Commodore 128/64, inviate 
le vostre liste a. 

Paolo Zocaro - Via Maliseti 10/L - 50047 Prato (F1) 
@® Vendo per CBM 6A il fantastico Dragon's Lar 
e Space Ace su disco e cassetta Chi: s: iscrve al 
mio club avrà ogni mese tutte le novità USA e dal. 
l'Inghilterra delle maggiori case (Ocean, US Gold, 
Ultimate, Imagine, Konami). Massima serietà. Te. 
leltonare solo sabato e domenica 

Umberto Rizzuto - Via Cesare Milone, 14 - 72021 
Francavilla F. (BR) - Tel. 0831/942352 

@ Vendo videogiochi per CBM 64 con o senza 
turbotape a sole L. 4000. Giochi come. Summer 
Games I/ll. Impossibile Mission, Karate, Rambo, 
Ghostbusters, ecc. Telefonare ore pasti o scrivere 
Calabrese Sandro - Via C. Cattaneo, 11 - Cosen- 
za - Tel. 72493 

@® Vendo oltre 1000 giochi per Commodore 64 
Inviare L 550 in francobolli per ricevere lista ed 
eventuali informazioni Ogni gioco ha il fantast:co 
prezzo di L. 2000. Per ordini supenori ai 20 giochi 
spese di spedizione gratuite. Pagamento in 
contrassegno 

Sassu Mario - Via Roma, 80 - 18039 Ventimiglia 
(IM) - Tel. 0184/355483 

@ Cerco per CBM 641 seguenti giochi Quo Va. 
dis, Staff of Karnath, Sherlok. Sono disposto a pa: 
garli oppure a scambiarli con moltissimi giochi da 
bar come Lupin III, Rocky, Rambo, Mission Impos: 
sible, Bruce Lee, Kung Fu, Pitstop 1° e 2°, Gho- 
stbuster, Pijamarama 

Bozzi Roberto - Via Venezia, 204 - Marnate (VA) 
- Tel 0331/600666 

@ Vendo favolosi giochi per C-64. oltre 700 pro 
grammi utilities, simulatori di volo, ferroviari stra 
dali Ultime novita Basildon bond. transformer 
Rocky Horror. Paittall I. I HI, Shadowfire 1. II, Kung: 
Ful Il Yie ar Kung-Fu. Strip Poker. Porno Movie 
Boxe (vari tipi). e giochi sportivi in genere Tutti su 
nastro 0 su disco da L 1000 a 2000 Lista gratuita 
scrivere solo se interessati a 

Valentina Baio - Casella Postale. 29 - 36016 Thie- 
ne (VI) 

@ Vendo Green Beret, Match Day. Ritorno al Fu: 
turo. Ye ar Kung-Fu, Int Karate e 3 otime utility 
per sole 10 000 Telefonare solo ore pasti. propo: 
sta sempre valida 

Massimo Laudani - Via Pietro Novelli. 53 - Siracu 
sia - Tel 0931/30212 

@ Comproil gioco two on two, three on three ed 
i programma che permette di caricare 1 giochi per 
Spectrum 48K su Commodore 64. Prego la mas. 
sima serietà. Telefonare ore past 

Zanutto Carlo - Via Bologna, 28 - Bresso (MI) - Tel 
02/6104502 


@® Vendo ultime novità. Giochi come Spellblound,. 


Karatè in molte versioni, Bomb Jack. The Eidolon 
Yie ar Kung-Fu, ecc. Supporto cassetta anche ca. 
ricamenti a blocchi 

Simone Casati - Via Sempioni, 14 . Arese (MI) Tel 
9380763 

@ Cerco occasionissima!" Puo! far parte del no: 


stro Commodore 64 CBM Inviaci L 5000 e avra... 


la tessera e 20 games in omaggio. cospL4 potrai 
comprare i migliori giochi a prezzi economici da 
no: Massima serieta Telefonare ore pasti 
i/iassimo Laudani - Via Pietro Novelli. 53 - Siracu: 
sa - Tel 0931/30212 

@ Vendo/scambio più di 200 giochi per il CBM 
64 tra cui: Rambo II, Hyper Sport, Amazon War. 
nors, Fighting Warnors, Return of the Fist, Bomb 


Jack, The Eidolon, Commando e molti altri ad un 
prezzo stracciato. Richiesta e assicurata la max 
senetà 
Luca Sarcinelli - Via delle Gondole, 35 - 00121 Ostia 
Lido (Roma) - Tel. 5612632 
@ Cerco/compro giochi per Commodore 64 su 
cassetta a prezzi ragionevoli come: Hang On, Fi 
re Fox, Space Ace, Kick Off, Lupin Summer Ga 
mes III. Pounch Out e Dragon's Lar Scnvere 0 
telefonare (ore pasti 15.00-15.30) a 
De Luca Giorgio - Via Sorrentino (Lucania Residen- 
ce) - 84100 Salerno - Tel. 089/353919 
Annuncio sempre valido Prego max serieta 
@® Vendo giochi magnifici Su nastro 0 disco CO: 
me Summer Games I-II, BC III, IMbossible Mission, 
Bomb Jack e Ping Pong (sala giochi), Green Be: 
res (sala giochi) Winter Game, Tour de France. Pos: 
seggo oltre 300 giochi Scrivetemi o telefonatemi 
Venuti Francesco - C/Da Pill-Francica - Lamezia 
Terme (CZ) - Tel 0968/24166 
@® Vendo molti giochi per il Commodore 64 a L 
4000 o 5000 l'uno, tre cu: Spellbound, Undium, 
Strongman, Sabouter, Yie ar Kung-Fu, Kung-Fu 
Master, International Karate, Resputin, Shogun, Ark 
Pandora, Bomb Jack, Fair Light, Sky Fox, Words, 
The way to the explodinglist 
Cattelan Mauro - Roma - Tel 2812370 
@ Vendo per Spectrum 48K programmi ultime no 
vita piu di 300 giochi in blocco a L 200 000 Tele. 
fonare ore pasti/serali (19 30-20 30) 
Gabrele Cozzi - Via Carroccio. 14 - Nerviano (MI) 
Tel 0331/586561 
@ Cerco per ZX Spectrum in cassette Castello 
Vectron, Sky Fox. Movie. Hypersports. Decathlon 
Rocky 3. Gostbusters. Spiderman. Karate Boy. Pole 
Position, Bruce Lee. Rambo. Lupin Ill. ecc 
Andrea Pellegrini - Loc Teggiole. 13 . Cologno - 
Tel 0464/521629 
@ Compro programmi per Spectrum 128K o scam. 
bio con numer arretrati di Special Playgames Com. 
pro Istruzioni in italiano di programmi per Spectrum 
e CBM 64 
Via Salici. 17 - Tel 0331/597054 
@ Vendo stupendi giochi per 10 Spectrum 16K 
e 48K. Scrivere per avere l'elenco dei giochi. Tra 
‘ più belli ci sono. Bruce Lee. Hulk, Hunchback., 
Kong, Mundial, ecc. Scrivete al più presto 
Simone Caroti - Via della Libertà, 54 - Campi Bi. 
senzio (Firenze) 
@ Aprie gli occhi!" Avete uno ZX Spectrum 
16/48K? Cosa aspettate allora, iscrivetevi al nostro 
spettacolare club Spectromania (170 soci in tutta 
Italia) 
Con sole L. 6000 annuali avrete decine di 
agevolazioni 
Club Spectromania - Via Delle Romite, 8 - 50124 
Galluzzo (FI) - Tel 055/2048905 
@ Sepossieci uno ZX Spectrum 48K e se: appas 
sionato di calcio allora non devi perderti due por 
tentos: programmi archivio. uno sulla Juventus e 
l altro sulla nazionale con | quali potra: divertirti a 
cercare le piu svariate Curiosita storiche e statisti. 
che Nei programmi ci sono tutte le partite con tan 
to didata e c'e spazio sino al 2050" Sono in vendita 
al prezzo dr L 9000 ciascuno Massima serieta 
Buttazzi Marco - Via Anguille. 26 - 18013 Diano 
Manna (IM) . Tel 0183/497008 
@ Compro e scambio programmi per Spectrum 
48K 
Prevedello Paolo - Via F_Degli Ugoni. 16 - 50126 
Firenze - Tel 055/6836911 


@ Cerco il gioco per ZX Spectrum FA Cup Fool 
ball (al massimo a L 10 000) 

Oprandi Federico - Via Corsetti. 40/A . Brescia 
@ Vendo e scambio giochi per ZX Spectrum. ne 
ho più di 400, Annuncio sempre valido. Telefona. 
re ore pasti. Solo zona Genova e dintorni"! 
Andrea Queirolo - Viale Quartara, 41 - Genova - 
Tel. 333380 

@ Vendo giochi e programmi per Spectrum tra 
curr Rambo, Hunck, Buck II, Spellbound, G. Na: 
tional, Pijamarama, Winter Games! e Il. Surfchamp 
AL 1000 + spese cassetta e Sped (telefonare ore 
pasti) 

Roberto Vassallo - Piazza Lomonaco - Praia a Ma: 
re (CS) - Tel 0985/72801 

@ Vendo nuovissimi giochi per Spectrum 4BK tutti 
originali, tra cui: Movie Bomb Jack e tantissimi al. 
tri Annuncio sempre valido Scrivete a 

Cedro Alessandro - P.za Sanità, 1 - Livorno - Tel 
0586/21362 int. 92 

@ Vendo giochi per ZX Spectrum 48K a prezzi 
tra le 500 e le 2000 lire Tra 1 titoli: Commando, 
Rambo, Transformers, Mikie, Supertest, Gyrosco: 
pe, Battle of Planet ed altri. Scambio possibilmen. 
te zona Torino 

Riccomagno Enrico - Via Romagnano, 25 - Torino 
. Tel 011/763813 

@ Cerco: seguenti programmi per ZX Spectrum 
(max 2000 L. cadauno) FA Cup Football, Movie, 
Elite, Sky Fox, B. Mc Guigan Boxe, Vectron Visi 
tors. Superbowl 86, Fourth Protocol, Its only 
Rock n'roll, Video Pool, B. Robson, S. League, JC 
Match Fishing, 747 Flight Simulator, GP Manager 
Vincenzo Giagheddu - Corso Libertà, 49 - 39100 
Bolzano 

@ Scambio giochi per C 16 che sarebbero. Ka. 
rate Kid, Rescue, Tarzan, Calcio, Pugilato e Basket 
Li scambio con favolosi giochi 

Verderese Gaetano - Via Cav. di Vit. Ven. - Pala. 
giano (TA) - Tel. 688/4861 

@ Possiedo moltissimi programmi per lo Spectrum 
48K (Arcades, Utilities, Adventures, Sports, Simu. 
latons) come Gyroscope, Ghosbusters, Exploding 
Fist, Zorro, Pittali II, e Moltissimi copiaton anche per 
turbo Inolire compro programmi buoni a basso CO 
sto e nuovi. | miei softwares costano solo 1500 lire 
ciascuno! Telefonatemi ore 14.30.16 00 circa. Fa: 
te presto! 

Alessandro Veronesi - Via Crocco, 3F/4 - 16122 
Genova - Tel 010/816191 

@ Vendo giochi per Commodore 64. Dispongo 
delle ultimissime novità come: Green Beret, Dan. 
ger Mouse, Gremlins, Rambo 2, Commando 1 e 
2. Ping Pong, Catch, Kung-Fu Master, Snoc vy € 
tantissimi altri programmi a questo livello 
Barioni Paolo - Via Frpice. 10 - Pontegradella (FE) 
. Tel. 422305 

@® Vendo/scambio bellissimi giochi per C 64 da 
L 500 aL. 1000, quali: Visitors, Uridium, Yie ar 
Kung-Fu, Enigma Force, Fire Light, Zords, Ark Pan. 
dora, Simulatore di volo, Bomb Jack, Rambo, 
Commando 

Massimo Petracca - Via Livorno, 148 Potenza . Tel 
097 1/43035 

@® Vendo per Commodore 64 programmi di tutti 
i genen tra cui la Voce, Pennelli, Il Ragno Webster, 
po: per l'inglese due cassette per imparare a scri. 
vere e a parlare a L. 1500 l'uno. Scrivete 0 
telefonate 

Bigoni Primo - Via Pescara, 45 - Vibo Marina - Tel 
0963/240040 
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@ Vendo le migliori novità per CBM 64 che ogni 
mese arrivano sul mercato italiano. es.: Knight Ga- 
mes. Green Beret, V-Visitors ed infiniti altri stupendi 
programmi. Ricordate. però. questo annuncio SI ri- 
volge solo a coloro i quali di software se ne inten- 
dono ed esigono solo il meglio 
Torelli Fulvio - Via G. Agnesi. 41 
- Tel. 0183/24532 

@ Cerco Commodore 64 completo di registratore 
e Joystick. Aspetto le vostre offerte 

Stefano Ginesi - Via Armando Diaz, 2 - Scansano 
(GR) - Tel. 0564/507206 

@® Vendo per CBM 64/128 programmi ultime no- 
vità su disco/nastro a prezzi interessanti. Per infor- 
mazioni scrivere o telefonare a: 
Maurizio Panzani - Via N. Costa, 1 - 
Tel. 0141/31165-274093 

@ Vendo recentissimi giochi per C 64 su nastro 
e su disco. Vendo anche fantastici sprotettori |se- 
pic e Freeze Frame; Eprom che rende grafica la 
MPS 802. Richiedere lista. 

Gianni Cottogni - Via Strambino, 23 - 
rone (TO) - Tel. 0125/712311 

@ Cerco disperatamente a meno di L. 10.000 En- 
tomled e Dragon Lair possibilmente in turbo per 
iI CBM 64. A chi si metterà per primo in contatto 
con me gli farò un regalo. 

Riccardo Brienza - Via Vittorio Veneto, 21 - Pomea- 
na (FI) - Tel. 8719268 

@ Vendo programmi per ZX Spectrum 48K (gio- 
chi) tra cui: Flight, Simulation, Chequered Flag, Re- 
versi, Chess. Ogni programma L. 3000. Telefona. 
te!! (serietà). 
Ivan Falchi - 
0784/36541 
@ Vendo giochi per ZX Spectrum 16K a L. 1000 
cd. e 48K aL. 2000 cd. (favolosi). Alcuni titoli. Po- 
ker, Enalotto, Totocalcio, Jet Pac, Leone dorato, 
Cosmic War, Meteo 2, Supercar, Base nucleare, 
ecc. 

Domenico Virgili - V.le Scalo San Lorenzo, 25 - Ro- 
ma - Tel. 4953480 

@ Vendo giochi per Spectrum 48K. Dispongo 
inoltre di Poke per le vite infinite nei giochi più fa- 
mosi e mappe complete. Il tutto per Spectrum o 
CBM 64. Esempi: Alien 8 e Mappa vite infinite, 
Match Point a velocità doppia. Tutto il materiale 
proviene da riviste inglesi. 

Eros Forenzi - Via Valeriana, 44 - Berbenno (Son- 
drio) - Tel. 0342/492323 

@ Vendo favolosi programmi per VIC 20, CBM 64 
e Spectrum 16/48K a L. 1000 l'uno. Ordinativo mi- 
nimo 10 giochi. Per informazioni e lista program- 
mi inviare L. 600 in francobolli a: 

Olivotto Giorgio - Via S. Pietro d'Orio, 16 - 34073 
Grado (GO) 

@ Vendo programmi per i seguenti computer: 
CBM 64, VIC 20, Spectrum 16/48K a L. 1000 lu- 
no, per una richiesta minima di 10 giochi. Inviare 
L. 600 in francobolli per ricevere lista dei program- 
mi a: 

Olivotto Marco - Vicolo Ara, 8 - 33051 Aquileia (UD) 
@ Vendo oltre 1000 titoli per Spectrum 48K, co- 
me: V-Visitors, The way of the tiger, Rasputin, Sai 
Conbat, Fraday 13th, F.A. Cip Football. Telefona- 
re dalle ore 20 alle ore 22. Prezzi variabili tra le 500 
e le 3000 lire. 

Gerola Marco - Via Berno 25/6 - Genova - Tel 
513210 

@ Compro giochi per Spectrum 48K. La casa di 
Stanton, Ramsete II, Golf, Mission Mercury, Olym- 
pics, Olympics Il, Ghostbusters, Commando (a L 
2000 l'uno). 
Camillo Catarci 


Tei. 06/790058 
@ Vendo moltissimi programmi, circa 550. Ho un 


po' di tutto: Adventures, Arcade, Utilities. Simula- 
zioni, ecc. Possiedo i più moderni duplicatori, an- 
che per il turbo-tape. Cerco possessor. d: softwa- 
re per Spectrum 48K. Ogni mio programma costa 
L. 1500. Pochissimo! Mettetevi in contatto con me, 
ed io vi fornirò gratuitamente la lista. Ciao! 
Alessandro Veronesi - Via Crocco 3F/4 - 16122 Ge- 
nova - Tel. 010/816191 
@ Vendo Atari 2600 completo di 4 cassette (Po- 
peye, Ms. Pacman, Space invaders, Phoenix) in 
ottimo stato a L. 130.000 trattabili, un affare!!! Te- 
lefonare ore pasti. 
Alessandro - Via P. Antonini - 
ma) - Tel. 0766/20805 
@ Vendo Atari 2600 completo di 2 joystik, 3 car- 
tuccie, ottimo stato. Tutto all'eccezionale prezzo di 
L. 137.000 (intrattabili). Un affare!! Telefonare ore 
lr 

Carlo Ferreccio - Via Giacomo Matteotti, 37 - Civi- 


- 18100 Imperia 


14100 Asti - 


10010 Car- 


Via delle Frasche - Nuoro - Tel. 


- Via Aquilio Manio, 10 - Roma - 


Civitavecchia (Ro- 


tavecchia (Roma) - pl nen pl O TE I verte i no 

@® Compro: seguenti giochi Spectrum: Superman. 

Rambo I-II. D-Day. Sky Fox Elite. Barry Mc Gui- 

gan's. Boxing. on Field Football. World serie ba- 

sketbal. the Goonies. Ghostbusterrs. Flight 

Simulator. Telefonare per accordarsi sul prezzo. 

Luca Vitalini - Via Roma, 62 - Valtournenche (AO) 
- Tel. 0166/92734 

° Vendo ZX Spectrum 48K + libro ‘’Alla scoperta 

dello ZX"' e libro del ‘‘Microdrive’’ + Joistick Denp- 

ston interfacciato + Registratore Philips + 49 gio- 

chi (Spy vs Spy, Atic Atac ecc.). Il tutto ha nove 

mesi di vita, per un prezzo di L. 400.000 trattabili. 

Telefonare ore pasti. 

Baraldi Francesco - Via Paisiello, 8 - Torino - Tel. 

277546 

@® Vendo ZX Spectrum 48K + Interfaccia 1 + 1 

Microdrive + 4 cartucce (per microd.) + 60 cas- 

sette (400 programmi tra cui utility introvabili e co- 

piatori) tutto perfettamente funzionante e del 1985 

a L. 350.000. Telefonare tra le 14-15. 

Scodeggio Mauro - Via Cairoli, 25 - Legnano (MI) 
- Tel. 0331/597473 

@ Cerco gioco del catch per ZX Spectrum 48K 

a prezzo non molto elevato. 

Alessandro Pescetelli - Via Fosdinovo, 18 - Roma 
- Tel. 8109802 

@ Stop! Vendo le ultimissime novità per lo Spec- 

trum 48K e per quello 16K a sole L. 1500 il gioco. 

Sì hai letto bene! Solo L. 1500. Telefonami o scri 

vimi! Ho tutto quello che ti può interessare. Il mio 

indirizzo è: 

Marco Dario - P.le Transalpina, 2 - 34170 Gorizia 
- Tel. 0481/81887 

@ Vendo giochi per ZX Spectrum a sole L. 1500. 

Potete scegliere tra le ultime novità ingiesi. Vendo 

inoltre molte chiavi per duplicare ogni tipo di pro- 

gramma a sole L. 3500 l'una. 

Maurizio Dario - P. Transalpina, 2 - 34170 Gorizia 


- Tel. 0481/81887 
® Compro programmi per Spectrum 48K solo se 


originali, sprotetti. con istruzioni originali ed a buon 
prezzo. Inoltre vendo collette a basso prezzo e 
scambio singoli programmi. Contatterei utenti spec- 
trumisti della provincia di Bari. (specialmente di 
Triggiano) 
Giovanni Carbonara - Via Faenza 159 - Triggiano 
(Bari) - Tel. 080/681928 (ore pasti) 
@ Vendo qualsiasi programma per Spectrum 48K 
sia giochi che Utylities. Telefonata e chiedete. Il 
prezzo è di L. 1000 a programma. 
Marco Magliano - Via Romagnosi, 30 - 43036 Fi- 
denza - Tel. 0524/183357 
@® Vendo interfaccia programmabile per 2 Joy- 
sticks, Tenkolek, corredata di schede programma- 
bili e cassetta dimostrativa. Garanzia da spedire. 
Gambini Massimiliano - Via De Gasperi. 78/B - An- 
cona - Tel. 071/897681 
@ Cerco programmi per Spectrum 48K, inoltre 
possiedo fantastici giochi come: Visitors. Turbo Co- 
py (duplicatore turbo). Football, Rambo, Mikie. 
Bomb Jack. Green Berret. ecc. Contattatemi vi 
prego 
Alessandro Dal Corso - Via Bastia Entro, 15 - Mira- 
no (VE) - Tel. 041/431294 
@ Cerco programmi per ZX Spectrum. inoltre pos- 
siedo numerosi programmi come: Point Inik (mi- 
glior programma per disegnare in Europa). Ping 
Pong, Basket. Mikie. Gyroscope. Rambo, Transfor- 
mer Il (nuovo). 
Sondon Alessandro - Via Bast:a Entro, 15 - Mirano 
(VE) - Tel. 041/431907 
@® Vendo e scambio eccezionali programmi per 
ZX Spectrum 48K. Annuncio sempre valido. Ogni 
programma costa L. 1000 scambio solo ultime no- 
vità Mandare la vostra lista. ed Io manderò la mia 
oppure telefonare nelle ore pasti, non perdete que- 
sta ocasione. 
Emanuela Marinelli - Via Alfieri, 46 - 71017 Torre- 
maggiore (FG) - Tel. 0882/31072 
@ Vendo programmi per ZX Spectrum 48K fra i 
quali le ultime novità inglesi; Hyper Sports, Ram- 
bo, Gosthbusters, the Way of the exploding Fist: 
e tanti altri a L. 1000 cad. 
Granvillani Paolo - Via Vigoni, 10 - Milano - Tel 
02/8321431 
@ Vendo interessantissimi giochi per Spectrum 
48K come Pijamarama, Exploding Fist, Automa- 
nia, Wally family, Rockman, e tanti altri. In più pro- 
grammi in regalo a chi compra più di 5 programmi. 
Giacomelli Corrado - P.zza Vittorio E., 3 - 00010 
Monteflavio (Roma) - Tel. 0774/69202 
@ All'arrembaggio ragazzi! Oltre 700 programmi 
per Spectrum 16/48K. Non aspetto altro che giun- 
gere ad arricchire la vostra softeca. Prezzi strac- 


ciati. anzi gratis (0 quasi!) disposto anche a scambio 
invio lista dettagliatissima a chi me la richiederà 
(massima serietà). Telefonare a: 

Antonio lurino - Via Piero Gobetti, 56 - Santeramo 
in colle (BA) - Tel. 080/838084 

@ Vendo ultime novità C 64 come: Superman Il, 
Zorro, Rambo Il, Transformer., Shadow Fire Il, DIN 
a prezzi bassissimi. 

Gianluca Micheli - Via T. Bernetti, 21 
06/6288294 

@ Vendo programmi per Commodore 64. ultime 
novità USA, Inghilterra: Commando. Rambo, le 4 
pergamene, ecc... insomma adventure. sport. fan- 
tastici. azione e orrore. 

Domenico - Via Cortina d'Ampezzo, 195 - Roma 
- Tel. 06/3274767 

@ Vendo una cassetta del CBM 64 con rivista ogni 
settimana a L. 6000. | giochi sono tra le novità del 
64. Per informazioni rivolgersi a: 

Alessandro Bazzea - Via Cimabue, 1A - Torino - 
Tel. 307582 

@ Compro giochi per CBM 64 tipo: Bruce Lee. 
Indiana Jones. Zaxon, Gyross. Pitfall I. Rambo. 
Beach Head Il. su nastro. Prezzi non superiori a 
L. 2000. 

Gabriele Mesaglio - Via Molin Nuovo. 69 - Cavalic- 
co (UD) - Tel. 479273 

@ Vendo per Commodore 64 interfaccia per regi- 
strare qualsiasi programma protetto massima fe- 
deltà nelle riproduzioni e prezzo d'amico 
Giovanni Glorioso - Via F.P. Perez, 212 - Palermo 
- Tel. 091/284597-6174930 

@ Vendo giochi per C 64. tutti bellissimi tipo: Cri- 
stal Castle, Impossible Mission. Summer Games 
I e Summer Games Il. A sole L. 2.500 l'uno. 
Melandri Sergio - Via Bastione, 33 - Ravenna - Tel 
36706 

@ Vendo programmi per Commodore 64. ultime 
novità U.S.A., Inghilterra (settimanali), prezzi bas- 
SI (da riderci), i giochi sono di tutti i generi. sport. 
orrore. azione. adventure, spaziale. fantastici. Te- 
lefonare ore 14.00-20.00 

Domenico - Via Cortina d'Ampezzo. 199 - Roma 
- Tel. 3274767 

@ Vendo o scambio per C 64 | seguenti giochi 
su cassetta: Rambo Il, Kung-Fu Master. Winter 
Sports, Summer Games, | e Il, Alezz, Tour de Fran- 
ce, Strip Poker, Indiana Jones, Baseball. Caoul- 
dron, e ancora moltissimi altri giochi in arrivo 
Cambio anche programmi come: Super Turbo, Si- 
mon Basic, e molti copiatori 
Fernando Riommi - Via Trento, 91 - 
me (CZ) - Tel. 0968/25310 

@ Cerco/compro videogame Dragon's Lair (quel- 
lo autentico) in cambio di giochi su cassetta (Max 
50). Cerco inoltre Summer Games | e Il. Possiedo 
il Decathlon. 

Francesco - Via Ariosto, 25 - Altamura (BA) - Tel. 
080/844592 

@® Compro Commodore 64 + registratore a prez- 
zi ragionevoli. Telefonare ore pasti serali 

Fabio Stringini - Via Circonvallazione, 44 - Vinovo 
(TO) - Tel. 011/9653759 

@ Vendo per CBM 64 copiatore ''ISEPIC Disk to 
Tape ' per copiare oltre il 99% dei programmi spro- 
tetti con l'ISEPIC. Questo completo di istruzioni in 
italiano per l'uso. Vendo inoltre ultime novità per 
CBM 64 sia su disco che su nastro. 

Bucc: Alessandro - Via Diaz, 35 - 48100 Ravenna 
- Tel 0544/27244 

@® Vendo magnifici giochi (oltre 550) a L. 1000 co- 
me: Winter Games, Frankie Goes to Holliwood, | 
Greemlings, i Trasforms, Staff of Karnat III. ecc. An- 
nuncio sempre valido Richiedere la lista 
Maiolini Luca - | Trav. Fiumendosa, 13 - Ravenna 
(RA) - Tel. 0544/64168 

@ Vendo programmi per Commodore 64 ultime 
novità U.S.A., Inghilterra settimanali. Oltre titoli/gio- 
chi e utylity di tutti i generi. Telefonare ore 
14.00-20.00 

Domenico - Cortina d'Ampezzo, 199 - Roma - Tel 
3274767 

@ Vendo tutti i giochi esistenti in commercio per 
C 64/128 su disco e cassetta. Prezzi molto bassi, 
posseggo anche un sistema per portare softzare 
da cassetta a disco e viceversa anche PG protetti. 
Maschietto Fabrizio - Via P. Lucchesi, 2 - Motta di 
Livenza - Tel. 0422/760044 

@ Vendo favolosi giochi per CBM 64 tra cui: Zor- 
ro, Olimpiade II, Pitfall | e II, Missione impossibile, 
BC lell, Pit Stoplell etanti altri a L. 1000 cadau- 
no. Per informazioni telefonare dalle 20.30 alle 
21.30. 

Fabio Criscuolo - Via Lago Fusaro, 151 - 
NA) - Tel. 7561147 


- Roma - Tel. 
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@ Vendo favolosi giochi tra cui: Match Day, Da- 
ley Thompson, Decathon | e Il, Los Angeles 84, 
Pole Position, Boxe, Meccanico, Formula |, Tregia, 
Ghostbusters, H.E.R.O. per Spectrum, a L. 13.000 
tutti, o L. 1500 cadauno. Spese spedizione 
Michele Grego - Via Milano, 18 - Mestre (VE) - Tel. 
041/975020 

@ Vendo i migliori giochi in commercio; Winter 
Games, Summer Games | e Il, Kung-Fu Masters, 
Karateka, Beach Head e II, al modico prezzo di 
L. 2000 l'uno. Inoltre per chi acquista almeno 5 gio- 
chi avrà in omaggio la cassetta. 

Staffolani Stefano - Via Ancona, 22 - 62100 Mace- 
rata - Tel. 0733/425611 

*@ Cambio per CBM 64 tutte le ultime novità fra 
cui Winter Games, Hyper Sports, Broad Street e 
favolose utility come the Print Shop, Calcresult mul- 
tiplan. Dispongo oltre 500 titoli. 

Andrea Girelli - Via B. Maggi, 62 - Brescia - Tel. 
030/291978 

@ Eccezionale! (vendo). | migliori programmi di 
utilità e i più nuovi e famosi videogiochi per C 64. 
Provare per credere. Tutto a pochi soldi. Richie- 
dere la lunghissima lista. Massima serietà e 
affidabilità 

Giuseppe Pellegrino - Via A. Monaco, 5/i - Cosen- 
za - Tel. 22281 

@ Vendo per il favoloso C 64 | migliori giochi e 
le più famose utility. Richiedere la lista gratis per 
tutti i gusti. Prezzi veramente bassi; massima se- 
rietà e sicura affidabilità 

Giuseppe Pellegrino - Via A. Monaco, 5/i - Cosen- 
za - Tel. 22281 

@ Vendo giochi dalla grafica eccezionale (es.: Vi- 
sitors, Beach Head 2, Cauldron, Rambo 2, Com- 
mando, Zorro, Frankie Goes to Hollywood, Sum- 
mer Games 1 e 2, Back to future, Mister do origi- 
nale, spy vs Spy 1 e 2, tutta la serie oro della Jack- 
son soft e altri 1000 ancora) al prezzo di L. 2500 
cad. Spese di spedizione e cassetta a mio carico. 
Annuncio sempre valido. 

Luigi Bambaci - Via Mandanici, 109 - Barcellona 
P.G. - 090/9702412 

@ Vendo fantastici giochi su disco e cassetta. 
Qualche nome? Space Ace, Dragon's Lair, Toids, 
Uridium, Time Cristal, Street Hawk, Visitors, Green 
Berret, Commando, International Karate I-II, Match 
Day. Disponibili anche utility. Aspetto notizie. 
Bruno Sergi - Via Papa Giovanni XXIII - Melito Por- 
to Salvo - Tel. 0965/781492 

@® Lercniamo soci per fondare club ‘‘’Computer- 


mania'', per | possessori di qualsiasi tipo di com- 
puter. Per informazioni telefonare ore pasti o scri- 
vere inviando un francobollo da L. 550. 

Cabbia Leonardo - Via Provinciale sud, 93 - Fos- 
sò (VE) - Tel. 041/466301 

@ Yendo altre 1000 giochi tipo: Summer Games, 
Super Zaxxon, Back to Future, Frank Bruno Bo- 
xing, Rambo, Visitors, Commando, Shadowtire è 
e 2, Pitfall, Kung-Fu Master, last V8, Exploding Fist 
1-2, mario Bros, Pifamarama, Herbert Dummy Run, 
Gyruss, Jet Set Willy, Goblins, Raid over Moshow 
e molti altri. Tutti su cassetta al prezzo di L. 2500 


cad. Per un minimo di L. 10.000. Spedizione a mio . 


carico. 
Luigi Bambaci - Via Mandanici, 109 - Barcellona 
PG. - Tel 090/9702412 

@ Vendo cassetta CBM 64 con 30 super giochi 
in turbo tape a L. 35.000, oppure a L. 1500 ca- 
dauno. Alcuni titoli: Falcon Patrol II, Ghostbusters, 
Beach Head, Toy Bizarre, Football Manager, BC'S, 
Track e Field, Int. Basket, Buck Roger, Fort Apo- 
calypse, Popeye, ecc. Scambio con giochi a me 
mancanti. Offerta sempre valida. Posseggo oltre 
100 giochi in turbo tape. Massima serietà. 
Rossi de Gasperis Roberto - Piazza Certaldo, 57 
- 00146 Roma - Tel. 06/5280653 

@ Cerco e compro i seguenti giochi: Frank Bru- 
no's Boxing, Karateka, Karatè Champ, Ghostbu- 
sters, The Staff of Karnath ed altri giochi famosi a 
prezzi modici. 
Marco Caschili - 
070/290143 

@ Siamo in possesso di oltre 1000 giochi per 
CBM 64, di cui 150 in vendita come: Ghostbusters, 
Pit Stop, Catch, Rambo, Commando, Bruno Frank, 


Via Mattei, 22 - Cagliari - Tel. 


Olimpic Skier, Duplicatori (disco-disco), coppa del, 


mondo, Nave Fantasma, ecc. | prezzi variano a se- 
conda della qualità del game. Ai primi 10 che ri- 
chiedono più di 30 giochi, 10 in omaggio!!! Richie- 
dete la lista. Spese a nostro carico. Giochi dispo- 
Nibili su disco e cassetta. Massima serietà. Solo Pu- 
glia. Telefonare ore cena a: 

Leonardo Calvino - Via Aldo Moro, 10 - Ruvo di 
P. (Bari) - Tel. 080/813842 

@® Vendo ecambio giochi solo in zona Sardegna. 
Posseggo le ultime novità come Command, Ram- 
bo. Massima serietà. Per contrattare scrivere o te- 
lefonare ore 20-21.30 a: 

Scanu Gianni - Vico 1° A. Volta - Oristano - Tel. 
74058 

@ Vendo n. 30 videogiochi (tra | quali raid over 


Moscow, couldron, zaxxon, break dance, xerons, 
hunch back, ecc.) + n. 30 utilities (tra i quali, toto- 
calcio, gest magazzino, bilancio familiare, sintetiz. 
musicale, word processing, scritto in L.M. ecc.) + 
infine. un utile programma per creare e registrare 
complesse figure tridimensionali in alta risoluzio- 
ne. Tutti questi programmi sopraelencati sono per 
C 64 e vengono venduti a lire 35.000. 
Massimo Falzetti - Via Aosta, 16 - Nuoro - Tei. 
0784/33648 

@ Vendon. 25 videogiochi per C 64 tutti fantasti- 
ci (tra i quali break dance, zaxxon. pucman, hunch 
bach, couldron, ecc.) + un intero corso di basic 
su cassetta (su nastro C 60) + un eccezionale word 
processing scritto interamente in linguaggio mac- 
china + infine un utilissimo programma per crea- 
re e registrare complesse figure tridimensionali. Tut- 
ti questi programmi vengono venduti a sole lire 
35.000 (nastro compreso). 

Massimo Falzetti - Via Aosta, 16 - Nuoro - Tel 
0784/33648 

@ Scambio e compro (vendo) programmi per CBM 
64. Mi interessano le ultime novità su cassetta. Ven- 
do a prezzi nn molto alti più di 500 giochi. Telefo- 
nare dalle ore 18.00 alle 20.00 a: 

Vittorio D'Arcangelo - Via G. Deledda. 12/E - Ta- 
ranto - Tel. 099/412711 

@ Vendo fantastici giochi per CBM 64 tra cui: Ram- 
bo, Arena, Plora de Toros, Cyclo, Sbarco in Nor- 
mandia, Nave fantasma, L'isola del tesoro, Castello 
Illusioni, Way of the Exploding fist. Mundial, Com- 
mando, Kung fu. Catch Winter, Games, Entombed 
e tanti altri giochi famosi 

Cerco gli antenati, Beach Head, Rocky, Horror 
show. 

Vittorio D'Arcangelo - Via G. Deledda, 12/E - Ta- 
ranto - Tel. 412711 

@ Vendo più di 2000 giochi per CBM 64 a L. 1000 
tra cui: Ghostbusters, Commando | e II, Super Pi- 
peline | e II, Il talismano magico, Football Usa, Po- 
peye, Rambo, Bruce Lee, Kung fu, Spy vs Spy. 
Tennis, Sci nautico e moltissimi altri. Telefonate 
per avere la lista dei giochi (gratis). 

Bozzi Roberto - Via Venezia. 204 - 21050 Marnate 
(VA) - Tel. 0331/600666 

@ Cerco qualcuno che sia disposto a sambiare 
consigli/informazioni/programmi per il C 128. Solo 
se interessati veramente!! Inviare le vostre lettere. 
Andrea Buora - Via G. di Vittorio, 2 - Borgo S.D. 
Cuneo - Tel. 0171/751143 

@ Vendo oltre 2000 giochi e 600 utility a prezzi 


Tagliando da compilare e spedire in busta 
alla redazione di Special Playgames 


presso Società Edizioni Internazionali, 


Via Ausonio 26 - 20123 Milano 
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trattabili, come: International Karate | e II, Karate 
Champ, Infiltrator, Bomb Jack 2, Summer Games 
| e II, Winter Games, Rambo, Commando e inoltre 
fantastici copiatori. 

Luca Santoro - Via Strauss, 8/B - 20090 Pieve Ema- 
nuele (MI) - Tel. 90722494 

@ Cerco il programma Azimuth controller e ven- 
do giochi stupendi tipo: Balvardo, Monte Zuma, 
Qix, B.M.X., Summer Games | e II, Pit Stop le II, 
Rollerball, Golf, Calcio con falli, Rambo, Salvatag- 
gio, Attacco Ufo, The Goonies, Gladiatori e altri a 
L. 1500 e per i più belli L. 2500. 

Emanuele Zoni - Via Castagnolino, 4/bis - Benti- 
voglio (BO) - Tel. 862138 

@® Vendo moltissimi videogiochi per C 64 su di- 
sco e nastro (rispettivamente L. 3000 e L. 2300). 
Dispongo di moltissime utility Adventures e Arca- 
de, tra cui: Mario Bros, Impossible Mission, Gho- 
stbusters, Trasformers, ecc. Telefonare dalle ore 
17,30 in poi-a: 

Matteo Magagni - Via Castagnolino, 4/bis - Benti- 
voglio (BO) - Tel. 860117 

@® Vendoa prezzi stracciatissimi Prg. per C 64 tra 
cui: Catch, trasformers, Hyper Sports e Bruno Bo- 
xing, ecc. Per maggiori informazioni scrivere o te- 
lefonare a: 

Naida Max - Via Del Prato, 27 - Gorizia - Tel. 
0481/89496 

@ Vendocassette eccezionali in zony super con- 
venienza, con stupendi giochi anche per lo studio. 
L. 10.000 cad. Commodore 64-Vic 20. 

Vittorio Rizzo - Via G. Gigante. 204 - 80128 Napoli 
- Tel. 361678 

@ Vendo giochi per C 64 a L. 2000-2500 cad. 
Catch, speed king, kung fu master, rambo, neve- 
rending story, zorro, beach head e Il, spy vs spy, 
visitors, winter games, grand prix e tanti altri con 
grafica da sballo. Minimo d'ordine è di 3 gichi e 
nel prezzo è compreso il costo della cassetta; in- 
vece acquistando 15 giochi diamo un offerta van- 
taggiosa: le spese sono a nostro carico! Per chi 
comprerà 7 o più games, in regalo 5 prg utilities. 
Per avere la mia lista inviare L. 1000 per spese po- 
stali. Solo zona di Roma. Scrivere o telefonare: 
Massimo Evangelisti - Via B. Puoti, 8 - 00135 Ro- 
ma - Tel. 3386265. 

@ Vendo giochi per CBM 64 come exploding fist, 
Los Angeles | e Il, yer ar kung fu, Rambo, com- 
mando ecc. ecc. Chiedere lista gratuita. Acquistan- 
do giochi per un importo di L. 5000 (10 giochi, 1 
gioco L. 500) si ha un gioco in regalo a propria 
scelta. 

Giuliano Vincenzo - Via Circonvallazione est. pal 
Secra - 80026 Casoria (NA) - Tel. 7362945 

@ Vendo F. 104 II, Pecos Bill, Skycrapers, Qix, 
Indiana Jones, Hamburger, Dyey Thompson Dha- 
catlon, The Goonies, Space Hunter, Ghostbusters, 
Trasformers, Incursione, Salvataggio, Summer Ga- 
me II, Frogger, BMX, Supergolf, Gobbo di Notre- 
dam. 

Emanuele Zoni - Via Castagnolino, 4/bis - Benti- 
voglio (BO) - Tel. 862138 

@ Vendo Missione Impossible, Fire To Life, Guer- 
re navali, Flying Heroes, Red Baron, Air Chase, 
Eliwr, Camel Trophy, Ritorno al futuro, Gladiator, 
V visitors, il costo di ogni gioco oscilla dalle L. 2000 
alle 3.500. 

Luca Negroni - Via Castagnolino, 38 - Bentivoglio 
(BO) - Tel. 861312 

@ Vendo super giochi per C 64: Road Race (con 
istruzioni), Track e Field, i Goonies, Winter Games, 
Raid Over Moscow, Compilescion Motor Show: 
Motomondiale, formula 1, ecc. Con cassetta a ca- 
rico mio L. 2000-3500. 

Luca Negroni - Via Castagnolino, 38 - Bentivoglio 
(BO) - Tel. 861312 

@ Vendo super giochi per C 64: Baseball Star Il, 
Ping Pong, 1999 Fuga, Torero, Space Pilot II, Zor- 
ro, Kung fu Master, Trasformer, Arcon Il, L. 
200-3500. 

Luca Negroni - Via Castagnolino, 38 - Bentivoglio 
(BO) - Tel. 861312 

@ Vendo per CBM 64 i seguenti giochi a sole L. 
2000. Entombed, Nave fantasma, Air Wolf Caul- 
dron, Dambusters, Commando, Winter Games, 
Summer Games, Gran premio delle nazioni, Golf 
e tanti altri. Cerco Indiana Jones, Beach Head III, 
Trasformers. 

Vittorio D'Arcangelo - Via G. Deledda, 12/E - Ta- 
ranto - Tel. 099/412711 

@ Vendo, scambio e cerco giochi per CBM 64. 
Possiedo moltissimi giochi tra cui: Yer ar Kung fu, 
Pecos Bill, Gyross, James Bond, Pengo, Smyrf, 
Phoenix, Contattarmi telefonicamente! 

Maurizio Girandino - Via Mameli, 28 - Gaeta (LT) 
- Tel. 0771/441163 
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